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1. feladat

Az elsé feladatban az egyszer( transzformaciokat kellett hasznalni, amelyeket a kis
mosolygods fejen alkalmaztunk. A feladat leirasnak megfeleléen a megadott fliggvényeket
hasznaltam, és egy-egy golbal valtozoban taroltam az elfordulas szdgét, a mértet, illetve a

A gombnyomasok hatasara a megfell6 értékek valtoznak.

2. feladat

A feladat sordn egy haromcsulkéju robotkart kellett késziteni. El6sz6r a tengelyek
kirajzolasahoz egy kilon fliggvényt hoztam Iétre, melyet egybél el is helyeztem a
reDraw()-ban.




Mivel ugyanazon elemet kellett tdbbszdr abrazolni, ezért mindig ugyanazt a rajzolé
fuggvényt hivtam meg, csak egy-egy eltolast alkalmaztam, hogy a forgatasi kézéppont
mindig Uj helyzetbe kerlljon.

A megfeleld értékeket a gombnyomasok az el6z6 feladathoz hasonléan novelik.

Transform-RobotArm2D

3. feladat

A harmadik feladat az el6z6h6z nagyon hasonlé volt, csak 3D-s reprezentacioban.
Az el6z6 mobdszerhez rendkivil hasonléan hoztam létre a kdédot. A keretrendszer
kényelmetlenségét kikiiszobolve néhany modositast végrehajtottam a program tébbi részén
is.

Az alabbi képmetszeten lathatdé, hogy miként implementaltam a drawSegment()
fliggveényt. Az el6z6ekhez képest kicsit trikkdsebb megoldasra kényszerlltem az atskalazas
miatt, illetve a megfelel6 pont korlli forgatds elérése végett. Ezért ezeket a
transzformaciokat két darabban végeztem el a forgatas elétt és utan. igy a forgatas a
megfeleld pontok koril térténik, és kdzben az alakzatokon se toérténik deformacio. Vélhetéen
ennél van szebb megoldas, de funkcionalitasaban ez is megfeleld.
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