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1. feladat 
Az első feladatban az egyszerű transzformációkat kellett használni, amelyeket a kis           

mosolygós fejen alkalmaztunk. A feladat leírásnak megfelelően a megadott függvényeket          
használtam, és egy-egy golbal változóban tároltam az elfordulás szögét, a mértet, illetve a             
pozicíóját a fejnek. Ennek megfelelően rajzolta ki a redraw. 
 

 
A gombnyomások hatására a megfellő értékek változnak. 

2. feladat 
A feladat során egy háromcsulkójú robotkart kellett készíteni. Először a tengelyek           

kirajzolásához egy külön függvényt hoztam létre, melyet egyből el is helyeztem a            
reDraw()-ban.  

 



Mivel ugyanazon elemet kellett többször ábrázolni, ezért mindig ugyanazt a rajzoló           
függvényt hívtam meg, csak egy-egy eltolást alkalmaztam, hogy a forgatási középpont           
mindig új helyzetbe kerüljön. 

A megfelelő értékeket a gombnyomások az előző feladathoz hasonlóan növelik. 

 
 

3. feladat 
A harmadik feladat az előzőhöz nagyon hasonló volt, csak 3D-s reprezentációban.           

Az előző módszerhez rendkívűl hasonlóan hoztam létre a kódot. A keretrendszer           
kényelmetlenségét kiküszöbölve néhány módosítást végrehajtottam a program többi részén         
is. 

Az alábbi képmetszeten látható, hogy miként implementáltam a drawSegment()         
függvényt. Az előzőekhez képest kicsit trükkösebb megoldásra kényszerültem az átskálázás          
miatt, illetve a megfelelő pont körüli forgatás elérése végett. Ezért ezeket a            
transzformációkat két darabban végeztem el a forgatás előtt és után. Így a forgatás a              
megfelelő pontok körül történik, és közben az alakzatokon se történik deformáció. Vélhetően            
ennél van szebb megoldás, de funkcionalitásában ez is megfelelő. 



 

 


